






End of the game

D: �/�(���‰�}�•�•�]���o���U���Œ���.���o�o���Ç�}�µ�Œ���Z���v�����Á�]�š�Z���í�����}�u�]�v�}���(�Œ�}�u���Ç�}�µ�Œ���Œ���•���Œ�À���X���d�Z���v���Ç�}�µ�Œ���š�µ�Œ�v�����v���•�X

WHAT IS MISSING?
�^���}�Œ�]�v�P�����Œ�����•
���Œ�����•�����Œ�����v�}���o�}�v�P���Œ���•���}�Œ�������Á�Z���v���š�Z���Ç�����Œ�������}�u�‰�o���š�������~�•�š���‰�����X�î�•�����µ�Œ�]�v�P���š�Z�������}�µ�Œ�•�����}�(���š�Z�����P���u���X
Thus, no scoring of plants takes place in closed areas.
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�t�Z���v�����À���Œ�Ç�}�v�����Z���•���Œ�µ�v���}�µ�š���}�(�����}�u�]�v�}���•�U���š�Z�����P���u�������v���•���Á�]�š�Z���š�Z�����.���v���o���•���}�Œ�]�v�P�W���.���Œ�•�š�������Œ�Œ�Ç���}�µ�š���š�Z�������Œ�������•���}�Œ�]�v�P�����•��
�����•���Œ�]���������]�v���š�Z�����}�Œ�]�P�]�v���o���P���u�����~�Ç���o�o�}�Á�����}�Æ���‰�X���ò�•�X

�d�}�����}���š�Z�]�•�U�����Z�����l�����Œ�����•���}�v�������Ç���}�v�������v���������š���Œ�u�]�v�����š�Z�����š�}�š���o���À���o�µ�����(�}�Œ���������Z�����}�o�}�Œ���Œ���‰�Œ���•���v�š�������š�Z���Œ���X���/�(���š�Z���Œ�������Œ�����u�µ�o�Ÿ���‰�o����
���}�o�}�Œ�•���Á�]�š�Z���š�Z�����•���u�����š�}�š���o���À���o�µ���U���š�Z���•�������}�o�}�Œ�•�����Œ�����]�P�v�}�Œ�������Á�Z���v���•���}�Œ�]�v�P���š�Z�������Œ�����X���d�Z�������}�o�}�Œ���Á�]�š�Z���š�Z�����Z�]�P�Z���•�š���š�}�š���o���•���}�Œ����
�P���š�•���í���‰�}�]�v�š���(�}�Œ���������Z���•�‹�µ���Œ�����]�v���š�Z�����•���}�Œ���������Œ�����X
�d�Z�������}�o�}�Œ���Á�]�š�Z���š�Z�����•�����}�v�����Z�]�P�Z���•�š���š�}�š���o���P���š�•���Z���o�(���š�Z�����‰�}�]�v�š�•���~�Œ�}�µ�v�����������}�Á�v�•�X���/�(���Ç�}�µ�����Œ�������o�}�v�����]�v�����v�����Œ�����U���Ç�}�µ���P���š���‰�}�]�v�š�•��
�(�}�Œ���š�Z�����Z�]�P�Z���•�š�����v�����•�����}�v�����Z�]�P�Z���•�š���š�}�š���o���À���o�µ���X���W�}�]�v�š�•�����Œ�����v�}�š�����Á���Œ���������(�}�Œ���š�Z�����v���µ�š�Œ���o�����}�o�}�Œ�X�����L�����Œ���•���}�Œ�]�v�P�����v�����Œ�����U���Œ���u�}�r
�À�������o�o���‰�o���v�š�•���(�Œ�}�u���]�š�X

  For each cloud token���}�v���Ç�}�µ�Œ���‰�o���Ç���Œ�����}���Œ���U���P���]�v���í���‰�}�]�v�š�X

  Lose���‰�}�]�v�š�•�����‹�µ���o���š�}���š�Z�����À���o�µ�����}�(���������Z���‰�o���v�š���o���L�� ���}�v���Ç�}�µ�Œ���‰�o���Ç���Œ�����}���Œ���X

���•���•�}�}�v�����•���š�Z�����.���v���o���•���}�Œ�]�v�P���]�•���}�À���Œ�U���Á�Z�}���À���Œ���Z���•���š�Z�����u�}�•�š���‰�}�]�v�š�•���Á�]�v�•�X���d�]���•�����Œ�������Œ�}�l���v���]�v���(���À�}�Œ���}�(���š�Z�����‰�o���Ç���Œ���Á�]�š�Z���š�Z����
�u���i�}�Œ�]�š�Ç���]�v���š�Z�����o���Œ�P���•�š�����Œ�����X��

VARIANT

�/�v���š�Z�]�•���À���Œ�]���v�š�U���µ�•�����š�Z�����������l���•�]�������}�(���š�Z�����P���u�������}���Œ���X
Cloud tokens are placed on the area spaces, as in the base game. You get the 
���o�}�µ�����š�}�l���v�����Ç���‰�o�����]�v�P�������‰�o���v�š���}�v���š�Z���š�����Œ�������•�‰�������X���&�]�Œ�•�š�U���š���l�����š�Z�������o�}�µ�����š�}�l���v��
�(�Œ�}�u���š�Z�����•�‰�������U�����v�����‰�o���������]�š���}�v�����v�����u�‰�š�Ç�����o�}�µ�����•�‰���������}�v���Ç�}�µ�Œ���‰�o���Ç���Œ�����}���Œ���X��
�K�š�Z���Œ�Á�]�•�����‰�o���Ç�����•���]�v���š�Z���������•�����P���u���X
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