Front 1

PHASE 1» V.I.C.I MACHT NICHTS
PHASE 2> WURFLE FUR V.1.C.l, UM ZIELPLATINE ZU ENTFERNEN
PHASE 3» V.I.C.I MACHT NICHTS
PHASE 4» DU UND V.I.C.I MACHT ABWECHSELND EINEN ZUG
PHASE 5» V.I.C.IIST NIE VON ORTEN BETROFFEN
PHASE 6» A) FUHRE ERNAHRUNG FUR V.1.C.l AUS (SIEHE RECHTS)

B) WERTE V.1.C.IS STARKE STAMME
PHASE 7» A) V.I.C.I IST NIE VOM WETTER BETROFFEN

B) V.I.C.| ERHALT NIE EREIGNIS-BONI,

BEEINFLUSST ABER, OB DU BONI ERHALTST

C) WERTE AKTUELLE KATEGORIE FUR V.1.C.I

D) BESTIMME STARTZIVILISATION WIE UBLICH
PHASE 8> A) V.I.C.| MACHT NICHTS

B) WERTE V.1.C.Is STATUEN

C) V.I.C.I MACHT NICHTS

D) V.I.C.I MACHT NICHTS

MEHRHEITS-
PRUFUNG BEI ( h
EREIGNISSEN: A
1 13

F4 = 4+8+12
F6 = B+C B
F16 = C+D 2 14
F17 = B+D C
F19 = B+C+D 3 7 1 15
F20 = 4+10

L 4 8 16)

PRIORITAT: V.I.C.IS GEBIET, DAS MINDESTENS
.|.1 1 FREIEN LAGERPLATZ HAT. ACHTUNG: SIND
DANACH ALLE LAGERPLATZE IN V.I.C.IS GEBIETEN ﬂ&

NUR MIT V.I.C.IS EIGENEN STAMMEN BESETZT, SOFORT:

PRIORITAT: V.I.C.IS GEBIET MIT DEN WENIGSTEN O UND
V.I.C.IS MEISTEN STAMMEN.

SOBALD IN EINEM GEBIETCOSIND, BLOCKIEREN DIESE
FORTAN DEN FARM-BAUPLATZ (FALLS NOCH FREI).

@ PRIORITAT: V.I.C.IS GEBIET MIT DEN MEISTEN

VERDECKTEN ORTEN.

PRIORITAT: BESTES JAGD-GEBIET (OHNE
JAGDPLATTCHEN), IN DEM V.I.C.| UND DU JEWEILS
MINDESTENS 1 STAMM HABT.

V.1.C.Is ERNAHRUNG:
ZUERST: 0 \

DANN: IN GEBIETEN MIT ' y ~
IST 1 STAMM AUF EINEM
LAGERPLATZ ERNAHRT 9 5 9 13
(PRIORITAT: ANALOG ZU 6 BIS
9 DER PRIORITATSTABELLE). z Z
IN GEBIETEN MIT MINDESTENS

SIND ALLE STAMME AUF
LAGERPLATZEN + 1 STAMM IN

DER WILDNIS ERNAHRT 3 7 % iz
(STARK VOR SCHWACH).

ALLE UBRIGEN STAMME
WERDEN GESCHWACHT.
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°
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V.1.C.Is PRIORITATSTABELLE FUR DAS NIEDERLASSEN AUF
LAGERPLATZEN:

1) FREIER FEUER-LAGERPLATZ

2) BELIEBIGER FREIER LAGERPLATZ

3) FEUER-LAGERPLATZ MIT 1 DEINER STAMME

4) BELIEBIGER LAGERPLATZ MIT 1 DEINER SCHWACHEN STAMME
5) BELIEBIGER LAGERPLATZ MIT 1 DEINER STARKEN STAMME

6) FEUER-LAGERPLATZ MIT 1 VON V.|.C.IS STARKEN STAMMEN

7) BELIEBIGER LAGERPLATZ MIT 1 VON V.I.C.IS STARKEN STAMMEN
8) FEUER-LAGERPLATZ MIT 1 VON V.I.C.IS SCHWACHEN STAMMEN
9) BELIEBIGER LAGERPLATZ MIT 1 VON V.I.C.IS SCHWACHEN STAMMEN

[N V.1.C.1s STAMME WERDEN NICHT GESCHWACHT,
WENN SIE STAMME IN DIE WILDNIS VERDRANGEN!

WANDERUNG
VON GEBIET X IN /AR N S ReiF=Ta 2 Tig
BENACHBARTES MINDESTENS 2 EIGENEN

LANDGEBIETY. STAMMEN, VON DENEN MIN-

e DESTENS 1 STARK IST, VORAB:
PRIORITAT FUR X: i

GEBIET, IN DEM V.I.C.|
MINDESTENS 2 STAMME HAT, VON DENEN MINDESTENS 1 STARK IST.

PRIORITAT FURY:
LANDGEBIET MIT V.I.C.IS WENIGSTEN STAMMEN (0 = am wenigsten).

PRIORITATSLISTE FUR WANDERNDEN STAMM:
1) AUS DER WILDNIS
2) VOM FEUER-LAGERPLATZ
3) VON BELIEBIGEM LAGERPLATZ
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Front 2
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WERTUNGSPLATTCHEN IM
ENDWERTUNGSBEREICH
LIEGEN
(VON LINKS NACH RECHTS)

|
JEDE DER 3 WERTUNGS-
KATEGORIEN, DEREN
WERTUNGSPLATTCHEN IM
ENDWERTUNGSBEREICH

LIEGEN
(VON LINKS NACH RECHTS)
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